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Одно из преимуществ данного метода можно 

выразить так: во время разыгрывания ролей в де-
ловой игре студент апробирует или репетирует 
поведенческие модели, успешные для его буду-
щей профессиональной деятельности. Ролевая 
игра выступает инструментом, позволяющим ос-
воить профессионально значимые компетенции, 
а впоследствии, при возникновении соответству-
ющей ситуации на практике, реализовать их.

Таким образом, деловые игры в процессе 
обучения можно использовать по двум основ-
ным направлениям:

1. для обучения (освоение ролей, развитие 
понимания и осознанности),

2. для оценки игроков: а) умение четко играть 
нужную роль, б) умение выходить из роли, менять 
роли, проявлять гибкость и осознанность.

Используя деловые игры в качестве инстру-
мента оценки уровня подготовки студентов, 
необходимо очень четко ставить цели: с какой 
целью проводится игра, какие результаты пла-
нируется получить. В соответствии с целями, 
определяются и те ключевые профессиональ-
ные компетенции, накопленные знания, которые 
будут оцениваться по ходу игры.

Деловая игра представляет собой ряд смо-
делированных ситуаций, приближенных к ре-
альности, позволяющих в той или иной степени 
задействовать и проявить определенные знания, 
предлагаемых для проигрывания. Сценарии 
деловых игр должны разрабатываться на осно-
ве полученных студентами знаний, подкрепляя 
и аккумулируя полученные знания, подстегивая 
к анализу своих умений.

Таким образом, следствием проведения де-
ловых игр является то, что студенты закрепляют 
все теоретические знания, вырабатывают навы-
ки делового общения, принятия управленческих 
решений, сталкиваются с конкретными ситуа-
тивными задачами. Все это готовит к будущей 
работе, а, главное, формирует больший и обо-
снованный интерес к принятию новых знаний. 
Исходя из вышеизложенного, необходимость 
внедрения практики деловых игр в учебный 
процесс обоснована и актуальна.

Интерактивное обучение – одно 
из важнейших направлений 

подготовки студентов 
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Новые требования к результатам освоения 
образовательных программ обусловливают со-
вершенствование содержания и разработку инте-
рактивных технологий образовательной деятель-
ности преподавателя и студента, форм контроля 

ее результатов. В настоящее время, несмотря на 
наличие огромного количества исследований, до-
казывающих влияние социальных взаимодействий 
на эффективность обучения, интеллектуальное 
и личностное развитие обучаемых, в образователь-
ной практике продолжают доминировать моноло-
гические, объяснительно-иллюстративные методы. 
Недостаточность использования интерактивных 
технологий, вероятно, связана с традициями дли-
тельного использования объяснительно-иллюстра-
тивных технологий в образовании. Между тем, 
интерактивными или диалоговыми называют такие 
технологии, в которых социальные взаимодействия 
рассматриваются как важнейший образовательный 
ресурс, позволяющий интенсифицировать процесс 
обучения, то есть значительно повысить его разви-
вающий потенциал, углубить и расширить осваива-
емое содержание образования.

Интерактивный («Inter» – это взаимный, 
«act» – действовать) – означает взаимодейство-
вать, находиться в режиме беседы, диалога с кем-
либо. Другими словами, в отличие от традицион-
ных технологий, интерактивные ориентированы 
на более широкое взаимодействие студента не 
только с преподавателем, но и друг с другом и на 
доминирование активности в процессе обучения. 
Место преподавателя в интерактивных лекциях 
и практических занятиях сводится к направлению 
деятельности студента на достижение цели об-
учения. Реализация компетентностного подхода 
должна предусматривать широкое использование 
в учебном процессе высшей школы активных 
и интерактивных форм проведения лекционных 
и практических занятий в сочетании с внеауди-
торной работой с целью формирования и развития 
профессиональных навыков обучающихся, таких 
как деловых и ролевых игр, разбор конкретных си-
туаций, психологические и иные тренинги.

Использование интерактивных методов 
в современном вузе является необходимым ус-
ловием для подготовки высококвалифицирован-
ных специалистов и приводит к положительным 
результатам: они позволяют формировать зна-
ния, умения и навыки студентов путем вовле-
чения их в активную учебно – познавательную 
деятельность, учебная информация переходит 
в личностное знание студентов. 
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Заболеваниями пародонта страдает бо-

лее 85 % взрослого населения планеты. При 



494

 ADVANCES IN CURRENT NATURAL SCIENCES    №12, 2014 

 SHORT REPORT 
этом, особую роль наличие хронического гин-
гивита приобретает у лиц с травмой челюст-
но-лицевой области, которым выполнялись 
шинирующие операции. Выбор препаратов 
для применения при этом заболевании весьма 
органичен, а местное применение затруднено 
в связи с малым выбором такой лекарственной 
формы или с выполненной ранее шинирующей  
операции.

Цель исследования: установить клинико-ла-
бораторную эффективность комбинаций имму-
номодуляторов и мембранопротекторов у боль-
ных с обострением хронического катарального 
генерализованного гингивита при травме че-
люстно-лицевой области. 

Материалы и методы исследования. Под 
наблюдением находилось 67 больных с данным 
заболеванием. 1-я группа получала стандартное 
лечение, 2-я группа-дополнительно в составе 
традиционной фармакотерапии получала «По-
лиоксидоний» и «Фосфоглив Форте»; 3-я груп-
па – дополнительно к традиционному лечению 
получала «Глутоксим» и «Фосфоглив»; 4-я груп-

па-дополнительно к традиционному лечению по-
лучала «Деринат» и «Эссенциале форте Н».

Результат исследования и обсуждение. По 
убыванию степени клинико-иммунологической 
эффективности различные схемы лечения рас-
полагаются в последовательности: «Деринат» 
+ «Эссенциале форте Н» → «Полиоксидо-
ний» + «Фосфоглив Форте» → «Глутоксим» + 
«Фосфоглив»→стандартное лечение. Наиболее 
эффективным оказалось применение «Дерина-
та» и «Эссенциале форте Н», было нормали-
зовано содержание ФНОα, ИЛ-10, С3, С4, С5а-
компонентов системы комплемента, продуктов 
ПОЛ, активность СОД, повышена концентрация 
ИЛ-4, фактора Н и активность каталазы, норма-
лизовано содержание ИЛ-6, ИЛ-8 и ИЛ-1 Ra. 

Таким образом, можно сделать вывод об эф-
фективности сочетания в составе комплексной 
терапии «Дерината» и «Эссенциале форте Н» для 
коррекции общих и местных иммунных и окси-
дантных нарушений у больных с обострением 
хронического катарального генерализованного 
гингивита при травме челюстно-лицевой области. 
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Вычислительный эксперимент как метод 
изучения устройств или физических процессов 
с помощью математического моделирования 
с развитием информационных технологий и вы-
числительных систем становится одним из ос-
новных технологических этапов в процессе по-
лучений новых знаний [5]. Он предполагает, что 
вслед за построением математической модели 
проводится ее численное исследование, позво-
ляющее «проиграть» поведение исследуемого 
объекта в различных условиях или в различных 
модификациях [6]. 

Вычислительным экспериментом называ-
ется методология и технология исследований, 
основанные на применении прикладной мате-
матики и ЭВМ как технической базы при ис-
пользовании математической модели. Вычисли-
тельный эксперимент основывается на создании 
математической модели изучаемых объектов, 
которые формируются с помощью некоторой 
особой математической структуры, способной 
отражать свойства объекта, проявляемые им 
в различных экспериментальных условиях [1].

Вычислительный эксперимент приобре-
тает исключительное значение в тех случаях, 

когда натурные эксперименты и построение 
физической модели [9] оказываются невоз-
можными. В случае физики высоких энергий 
экспериментальные установки крайне ресурсо-
емкие и дорогостоящий, поэтому виртуальный 
эксперимент является одним из важных этапов 
проектирования экспериментальных установок 
и планирования экспериментов [2].

Интенсивное использования при проведе-
нии вычислительного эксперимента современ-
ных информационных технологий и прежде 
всего технологий виртуальной реальности по-
зволяет ввести новое понятие «виртуальный экс-
перимент». При этом технологии виртуальной 
реальности позволяют не только увеличить на-
глядность и интерактивность вычислительного 
эксперимента, но и естественным образом при-
близить по логической схеме к реальному экспе-
рименту или, как принято говорить, натурному 
эксперименту [8], в котором есть место и так 
называемому пульту управления виртуальным 
экспериментом [10]. Проектирование и разра-
ботка упомянутого пульта управления имеет не-
посредственное отношение к проектированию 
и разработке пользовательского интерфейса. 
Основное назначение пользовательского интер-
фейса в рамках пульта управления виртуального 
эксперимента вытекает из базовых технологиче-
ских этапов проведения вычислительного экспе-
римента [7]: конструирование модели виртуаль-
ной экспериментальной установки, проведение 
эксперимента, получение и обработка экспери-
ментальных данных с целью представления их 
в форме адекватной целям эксперимента, срав-
нение с данными натурных экспериментов [11], 
если они есть, или другими данными измерений 


