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Современное дистанционное образование представлено в основном специальностями гуманитарной направленности. Это 
может быть связано с определенными трудностями реализации дистанционного обучения по техническим дисциплинам. 
Соответственно, методологически более разработаны теоретическое изложение материала, тестовые задания, форумы и т.п. Вместе 
с тем существует множество программных ресурсов, которые дают возможность выполнения лабораторных и практических 
занятий в игровой анимационной форме. При этом студент виртуально участвует в выполнении работ и может освоить их четкую 
методику, моделируя реальные условия. Реализовать это можно, применяя программирование конкретных действий в оболочке 
Flash.  

Анимационные возможности Flash позволяют наглядно моделировать течение процессов, например, в пищевых 
технологиях: изменение сырья при переработке, работу машин и аппаратов в технологических линиях. Подобные модели могут 
служить иллюстрационным материалом в изложении теоретических аспектов и их визуального представления, а также при 
тестировании, подготовке к занятиям и контрольным испытаниям. Достоверность анимации задается программой с помощью 
математических уравнений и формул, описывающих эти процессы. Задания можно легко разместить в современных программных 
оболочках для дистанционного образования или в качестве самостоятельных единиц на сайтах вузов, что позволяет студентам 
осваивать новые возможности, творчески участвовать в учебном процессе. Выполнять задания можно в любое удобное для 
студента время. Результаты фиксируются в форме контрольного листа, который отсылается в адрес преподавателя. 

При этом встает проблема повышения квалификации преподавателей, ознакомления их с возможностями современных 
программных продуктов, обучения работе, в т.ч. в оболочке Flash. 

 

 


