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структурирующей основы; предварительное 
смешивание (грубое гомогенизирование); полу-
чение тонкой эмульсии. На стадии перемешива-
ния предложено внесение пищевых добавок 
обеспечивающих микробиологическую стабиль-
ность продуктов и высокие органолептические 
свойства. Данную эмульсию можно также ис-
пользовать в качестве заливки при производстве 
деликатесных пресервов, в качестве жирового 
компонента при изготовлении рыбных фаршевых 
полуфабрикатов, рыбных паштетов и паст. Нами 
была разработана технология новых видов пи-
щевых продуктов из местных видов мелкочасти-
ковых рыб с использованием эмульсии и печени 
нерпы. Предложенные технологии позволяют 
использовать не стандартное рыбное сырье с 
низким содержанием жира, в том числе и с меха-
ническими повреждениями. Внесение печени 
или эмульсии на основе жира нерпы значительно 
обогащает продукт макро- и микронутриентами. 
На новые виды продуктов разработана норма-
тивно – техническая документация. 
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Принятие решений в проблемных ситуациях 

(ПС) представляет собой сложную, слабо струк-
турированную проблему в условиях ограничен-
ности ресурсов, в том числе временных. Целью 
исследования является разработка корпоратив-
ной базы знаний (БЗ) в составе информационной 
системы поддержки принятия решений (ИСППР) 
в ПС. Для повышения эффективности управле-
ния корпоративными знаниями и поиска реше-
ний в БЗ предлагается иерархическая структури-
зация информационного пространства, подразу-
мевающая формирование тезауруса предметной 
области (ПО) и выделение классов ПС на основе 
интеллектуального анализа данных (ИАД).  

Основным компонентом разрабатываемой БЗ 
является база прецедентов ПС. База прецедентов 
– семантический граф BCase (C, Rc), состоящий 
из множества вершин C и множества связей RC. 
Вершины C графа BCase могут быть двух типов: 
вершины–категории Cсt∈C и вершины–преце-
денты Ccs∈C. Каждая вершина–категория связана 
с конфигурацией узлов–прецедентов и образует 
класс прецедентов Wk∈W, где W – множество 

классов прецедентов. Схема связей Rc между уз-
лами–категориями и узлами–прецедентами явля-
ется схемой наследования свойств, в которой 
каждый прецедент Ccs наследует свойства своего 
класса. Каждый прецедент есть совокупность 
объектов описаний конкретных ПС. Семантиче-
ская сеть базы прецедентов является иерархиче-
ской, в которой узел Cct

q = {Xq1,…,Xqk} представ-
ляет собой специфический фрейм, образующий 
описание категории прецедентов признаками Xj, 
выраженными в термах ti ∈T и содержит общие 
знания о классе прецедентов Wk.  

Для представления знаний используется 
объектно-ориентированный подход, включаю-
щий объектно-ориентированный анализ и моде-
лирование (ООАМ). В качестве средства ООАМ 
выбран язык UML (Unified Modeling Language), 
реализованный в программном пакете Rational 
Rose (фирмы Rational Software). UML поддержи-
вает необходимые типы отношений между объ-
ектами предметной области: агрегацию, обобще-
ние, наследование, а также позволяет реализо-
вать рекурсию, применяемую для поиска преце-
дентов на основе деревьев решений. 

Одной из основных задач при анализе ПО 
является организация коллективного использо-
вания знаний. Для необходимой нам совместной 
работы над проектом предусмотрена возмож-
ность публикации модели в виде Web–страниц, 
которые извлекаются автоматически из модели с 
использованием Web Publisher for Rational Rose. 
Публикация разрабатываемых моделей с помо-
щью Web–технологий облегчает сбор, обработку 
и накопление информации о ПС, а также редак-
тирование и использование объектных моделей. 

Важным преимуществом инструментальных 
средств, реализующих объектный подход с ис-
пользованием языка UML, является возможность 
генерации на основе моделей программных ко-
дов для разрабатываемой информационной сис-
темы ППР. При объектно-ориентированном под-
ходе иерархия классов образует основу про-
граммного приложения. Реализация информаци-
онной системы осуществляется с использова-
нием языков программирования, в основу кото-
рых был положен объектно-ориентированный 
подход, например, Java или Cache Object Script. 

Результаты проведенного объектно-ориен-
тированного моделирования позволяют разрабо-
тать иерархическую структуру корпоративной БЗ 
и обеспечить ее программную реализацию на 
основе Web–технологий. 

 
 
 
 


